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Надувные мячи во время демонстрации: А: В этом и во многом другом Java отличается от C# и ВБ.NET... (а) Нет конструкторов. Вы должны сделать это самостоятельно. (b) Много неявных
преобразований. Например, если вы хотите преобразовать из String в char, вам не нужно объявлять это явно. Компилятор добавит его за вас. Это помогает с производительностью в целом. (c)
Существует множество изменяемых переменных, особенно массивов, предназначенных для сбора различных типов. Таким образом, чтобы сделать ваш код неизменным, вы не можете просто
получить доступ к индексу вашего массива, вы должны сделать снимок всего массива, когда хотите изменить какой-либо элемент. (d) Среда выполнения гарантирует различные типы. Там, где C#
может делать только проверенные int и unchecked long, Java может делать это, а также может делать unchecked long и все, что между ними. Итак, когда C# должен обрабатывать int как long и long,
поскольку int Java просто решит, что это long и не будет генерировать исключение. (e) Намного больше предупреждений. (f) JVM позволяет более чем одному классу в пакете иметь одно и то же имя,
что делает компилятор выдает предупреждение вместо исключения приведения класса. (g) JVM будет категорически возражать против попыток изменить объект, который в настоящее время
находится вне Память. (h) Диспетчер памяти по умолчанию можно отключить. Так что вам не нужно беспокоиться об этом. (i) Если вы хотите, чтобы было выбрано исключение, вам просто нужно
добавить оператор throw, и вы не нужно объявлять и реализовывать исключение. (j) Локальные переменные не используются в качестве параметров, поэтому при вызове нет двусмысленности метод.
(k) Переменные поля и метода не являются локальными для одного блока кода, они являются глобальными, и их область применения очень широка. Если вы объявляете переменную поля или метода,
вы должны ее инициализировать прежде чем вы сможете его использовать. (l) Вы можете поместить вызов System.exit(0) внутрь цикла. Он будет работать до завершения, выходя от всего процесса.
(m) Вам не нужно заключать переменные в блок, если вы хотите объявить их в
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Применение: Совет по Java: чтобы предоставить пользователям модифицированный опыт просмотра изображений, его можно использовать в качестве веб-камеры AJAX. Его также можно
использовать как серверное приложение. Руководство пользователя Вы можете использовать инструмент камеры для наблюдения за объектом объекта в окне веб-браузера. При перетаскивании
объекта в окне экрана камеры будут отображаться разные изображения. Размер изображений зависит от расстояния, на котором объект удерживается от камеры. Изображения инвертируются при
просмотре в окне камеры. 1.Откройте веб-браузер (желательно, если это Firefox или Chrome) и перейдите в 2. Щелкните изображение в левой части панели изображений. Изображение объекта будет
найдено в браузере 3. Щелкните изображение в правой части панели изображений. Отобразится экран камеры. 4. Перетащите объект с левой стороны или объект в центре экрана, чтобы просмотреть
перевернутое изображение. Применение: Совет по Java: чтобы предоставить пользователям модифицированный опыт просмотра изображений, его можно использовать в качестве веб-камеры AJAX.
Его также можно использовать как серверное приложение. Еще примеры: 1. Димитриос Бакос, Онур Тузлакоглу, Хокон Виум Ли Реализация браузера веб-камеры с использованием приложения
AJAX/jQuery и функций HTML5 Книги Оберона, 2012 г. Конференция: КОНВЕНЦИЯ PHILIPS Использованная литература: Пример просмотра пинхола Анг Ганию Тайн-Тина Гугл + Пример просмотра
пинхола в Google+: 1eaed4ebc0
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1. С помощью инструмента объектива камеры вы можете создать и добавить изображение камеры. 2. Вы можете изменить угол камеры. 3. Вы можете нажать на изображение, чтобы просмотреть
изображение с помощью средства просмотра. 4. Вы можете выбрать масштабирование и перетащить в нужное место. 5. Вы можете изменить цвет фона и размер изображения. 6. Вы можете
отобразить изображение в качестве фона с помощью панели «Фон». Особенности инструмента «Камера-обскура»: 1. Перетащите изображение, чтобы разместить его. 2. Поверните изображение в
соответствии с вашими потребностями. 3. Увеличение и уменьшение масштаба. 4. Измените фон в соответствии с вашими потребностями. 5. Размер изображения: вы можете изменить размер
изображения, указав высоту и ширину. 6. Нажмите на изображение, чтобы просмотреть изображение с помощью программы просмотра. 7. Чтобы объекты не отображались на экране камеры, вы
можете изменить параметры отображения в соответствии с вашими потребностями. 8. Вы можете отобразить изображение в качестве фона с помощью панели Фон. Вопрос: Несколько SSL-
сертификатов Google App Engine Я пытаюсь настроить несколько SSL-сертификатов для своего проекта Google App Engine. Раньше у меня все это работало, но в последнее время мой сервер apache
выдает ошибку, заявляя об отсутствующем сертификате, и, просматривая файлы журнала, я получаю предупреждение о несоответствующем сертификате NS. Вот ошибка в файле журнала, который я
получаю: [Чт, 16 апреля 10:22:54 2012] [ошибка] [клиент 190.210.4.92] проверка сертификата не удалась (FAIL) Вот часть моего app.yaml, которая пытается получить доступ к этому сертификату: -
адрес: ssl_certificate: "файл: сертификаты/global.pem" ssl_key: "файл: сертификаты/глобальный-сервер-ключ.pem" Я могу удалить вторую строку, и я получу ту же ошибку сертификата сервера, поэтому
похоже, что мне нужны оба файла. Я проверил, что все файлы сертификата находятся в правильном месте. А: Наконец-то я смог это понять. Мне нужно было изменить эту строку: ssl_certificate:
"файл: сертификаты/global.pem" к этому:

What's New in the Pinhole Camera?

Трехмерное моделирование камеры-обскуры, показывающее реальное изображение цели, которая перемещается при изменении расстояния между объектом и отверстием-обскурой. Он был создан,
чтобы помочь понять основные принципы пинхол-фотографии. Изображение создается языком программирования Java на основе последовательности кадров (JFrame). Используется камера с
фокусным расстоянием fc = 1, шириной 2pi и высотой 2pi. Экраны находятся в координатах (800,800) и (400,400). Когда объект перемещается, центр тяжести исходного объекта восстанавливается
(движение объекта) с помощью матрицы преобразования. Код: Создать камеру: Проект ImageViewer = новый ImageViewer(); проект.setBackground(Color.LIGHT_GRAY); установитьвидимый (истина);
JPanel cameraPanel = new JPanel(); cameraPanel.setBackground(Цвет.БЕЛЫЙ); project.setDefaultCloseOperation(JFrame.EXIT_ON_CLOSE); project.add(cameraPanel, BorderLayout.CENTER); добавить
(проект, BorderLayout.CENTER); Создание рамок и щипок/масштабирование: пока (!project.isDone()) { проект.makeCurrent(); Камера.updateFrame(); Графика.очистить(); cameraPanel.repaint();
Graphics.drawImage(project.getImage(), 0, 0, 800, 800); проект.обновление(проект.getImage()); Система.выход.println(" \t\t\t\t\t\t\t\t\t\t\t\t" + project.getWidth() + "x" + project.getHeight()); for (int i = 0; i <
Camera.COLUMNS; i++) { for (int j = 0; j < Camera.ROWS; j++) { если (Camera.kf[i][j] == 1) { Графика.setColor(Цвет.КРАСНЫЙ); } еще {



System Requirements:

Минимум: ОС: Windows Vista или Windows 7; ЦП: Intel Core 2 Duo 2,8 ГГц или AMD Athlon Dual Core 2,8 ГГц; Память: 2 ГБ ОЗУ; Жесткий диск: 12 ГБ свободного места на жестком диске для установки;
Видеокарта: NVIDIA GTX 550 TI или AMD HD 7970 или Intel HD 4000; Звуковая карта: совместимая с DirectX 9.0c, 15.1-канальная звуковая плата Sound Blasters; DirectX: совместим с 9.0c; Жесткий


