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Нагрузить форсунки. Генерируйте трафик разных протоколов (HTTP, FTP, SIP, XMPP и т. д.) в одном или нескольких доменах. Кураторы испытаний. Отслеживайте и контролируйте различные аспекты выполнения тестов, такие как ошибки, время отклика, пропускная способность, скорость генерации нагрузки,
статистика сбоев/закрытий/ошибок. Зонды. Измеряйте использование ресурсов, включая использование потоков и использование памяти. Анализы. Получите подробные показатели производительности вашего приложения и найдите узкие места. Узнайте больше на Смотрите также Ресурсы

CLIF (Updated 2022)

С января 2003 года Clif (сокращение от CLoadInjection Framework) разрабатывался в Исследовательском центре искусственного интеллекта Бельгийского университета (AIBO) в сотрудничестве с Исследовательским и междисциплинарным центром COSO (COSO) Католического университета Лувена (UCL). CLIF
также принимал участие в разработке решений для нагрузочного тестирования, предоставленных ESQMetrix (теперь NimaSoft) и TOSHIBA. Графический пользовательский интерфейс на основе Eclipse, который мы только что выпустили в ноябре 2013 года, можно загрузить на веб-сайте Clif. Он обеспечивает

быстрый и простой способ создания новых инжекторов и зондов и запускает до миллионов vUsers на инжектор. В марте 2009 года CLIF была выбрана в качестве платформы для нагрузочного тестирования на конференции WebRTC DevCon 2011 APAC (Азиатско-Тихоокеанский регион) ( Пожалуйста, перейдите
на веб-сайт CLIF для получения дополнительной информации. ## В чем разница между приложениями веб-служб SOAP и RESTful? Веб-служба SOAP — это тип веб-службы, основанный на протоколе обмена сообщениями SOAP. Он имеет две спецификации: базовый профиль WS-I и базовое описание веб-служб

WS-I. Веб-служба RESTful похожа на веб-службу SOAP, но основана на протоколе HTTP. Веб-служба RESTful — это спецификация, разработанная Консорциумом World Wide Web (W3C). Пользователи должны ознакомиться с базовым профилем WS-I и описанием основных веб-служб WS-I, прежде чем приступать к
разработке приложений веб-службы. (Стандарт веб-сервисов версии 1.0 еще не ратифицирован. Вместо этого используйте стандарт версии 2.0.) Веб-служба SOAP имеет два режима передачи: запрос и ответ. Веб-служба RESTful имеет только один режим передачи — режим запроса. В веб-службе RESTful

ссылка на службу используется для отправки сообщений на удаленный сервер. В веб-службе SOAP удаленный сервер должен сгенерировать сообщение, чтобы вернуть ответ клиенту. Веб-служба SOAP не зависит от платформы. Веб-служба RESTful не зависит от платформы. Его можно реализовать на любой
платформе. Реальное преимущество веб-службы RESTful заключается в том, что к ней можно получить доступ с любого языка, поддерживающего протокол HTTP. Разработчики должны уделять пристальное внимание протоколу HTTP для создания веб-службы RESTful. Недостатком веб-службы SOAP является

то, что она плохо совместима с 1709e42c4c
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CLIF [32|64bit]

Крупномасштабная структура низкоуровневого интерфейса (CLIF) — это инструмент для нагрузочного тестирования, распределенных вычислений, анализа и мониторинга, доступный в виде графического пользовательского интерфейса на основе Eclipse и в виде интерфейса командной строки. CLIF
разрабатывался более 7 лет как платформа на основе Java для нагрузочного тестирования и тестирования производительности. CLIF был расширен множеством подключаемых модулей, зондов и инжекторов, а также РАЗЛИЧНЫМИ протоколами. Платформа и основная библиотека CLIF являются базовой
технологией и могут использоваться как компонент или расширяться с помощью кода Java. CLIF — это открытая платформа с ГИБКОЙ, но стабильной архитектурой, а ее дизайн ориентирован на полноту, согласованность и расширяемость. Это делает его идеальным для архитектуры с различным
использованием, большим количеством инжекторов нагрузки и множеством поддерживаемых протоколов. Проект был разработан в среде с открытым исходным кодом, так как основная технология доступна под Стандартной общественной лицензией GNU (GPL). Почему КЛИФ? CLIF — это распределенная
система с открытым исходным кодом; он разрабатывался в течение длительного периода времени для различных целей и теперь готов к использованию в качестве открытой платформы для целого ряда приложений. CLIF используется в лабораториях и прототипах, а также на крупных производственных
площадках благодаря расширяемой архитектуре и большому количеству подключаемых модулей, зондов и инжекторов, а также РАЗНООБРАЗИЮ протоколов для поддержки. CLIF предоставляет согласованную структуру с подключаемыми модулями для HTTP, FTP, POP3, SIP, AMQP, MQTT и XMPP. Стандартные
инструменты с CLIF протестированы, утверждены и проверены, все они встроены в готовом виде и имеют открытый исходный код, что упрощает их подключение. CLIF был разработан как RESTful, API RESTful можно использовать для распространения элементов, обмена данными с внешним миром и
использования платформы. CLIF можно масштабировать вертикально (однопроцессорные процессы) или горизонтально (распределенные) и запускать в широком диапазоне операционных систем. CLIF был разработан как архитектура Модель-Представление-Контроллер, которая проста для понимания и
удобна для последующего изменения архитектуры, не влияя на существующие компоненты. CLIF обладает широкими возможностями расширения, гибкости и готов к использованию. CLIF ориентирован на полноту, согласованность и расширяемость. Мы считаем, что CLIF идеально подходит для
распределенного, масштабируемого внедрения нагрузки и оценки производительности.

What's New In?

Поддерживаемые протоколы: HTTP, FTP, SIP и PCAP. Поддержка пользователей Vuser (от 1 до 1000 с\[количество\] пользователей по запросу): начиная с версии 1.0. Поддержка нескольких виртуальных пользователей: начиная с версии 1.1. Датчики и инжекторы ЦП, памяти и сети: начиная с версии 1.2.
Инструменты мониторинга и отчетности: начиная с версии 1.3. Датчики CLIF и ИНЖЕКТОРЫ: Существует пять различных семейств зондов и инжекторов: Тесты ЦП: Linux (dd), Java (gc, jstack), C++ (нано-сборщик) Зонды памяти: Linux (VAS), Java (jmem), C++ (JRockit) Сетевые зонды: TCP/IP, FTP и SIP Зонды для
телефонии (SIP): SIP, ACM, H.323, MGCP, RTP Форсунки CLIF (версии): Существует два типа инжекторов: C++ (jvm) и Java-инжекторы. Первый был представлен в версии 1.0 для запуска тестов на платформе на основе Java. Позже он был переработан для запуска на любой платформе для запуска тестов на
платформе на основе Java. ИНЖЕКТОРЫ Java Java INJECTORS построены на ядре JUnit с использованием фреймворка JUnit 4. Они предоставляют общую инфраструктуру для генерации трафика к целевому приложению. Приложение представляет собой указанный интерфейс, который определяет методы,
которые будут вызываться при каждом HTTP-запросе. Не обязательно следовать стандартным спецификациям приложения. Это позволяет разработчику создавать собственный интерфейс приложения, а для генерации трафика можно использовать инжекторы нагрузки. Java INJECTORS легче поддерживать,
расширять и повторно использовать. Инструменты анализа CLIF: Инструменты анализа CLIF в настоящее время включают следующее: Время отклика Использование времени отклика (ptime, thru, t95, t90, t50, t30,...) Задержка зонда (рефлексивная, смоделированная, реальная,...) Файлы трассировки Частота
ошибок HTTP и расчет % кода HTTP 3xx Файлы трассировки Утечка/перенаправленные запросы Шаблоны ограничения скорости Целевой IPv4/IPv6 Перехват пакетов HTTP/TCP Дифференциальный анализ Время отклика Сервер времени ответа HTTP Сервер времени ответа можно настроить для хранения
истекшего времени для каждого запроса в ответе клиенту.Они называются RT (время отклика).
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